Las aventuras del Capitán Calzoncillos 



Jorge y Berto son dos amigos que han creado el mayor superhéroe con súperpoderes 
superelásticos de la historia del cómic... ¡Y están a punto de crearlo también en la vida real! Aquí está 
el Capitán Calzoncillos, un superhéroe cuya identidad secreta es tan secreta que ni siquiera la conoce 
él. 


Síntesis de la obra 

Jorge y Berto se divierten haciendo travesuras y creando historietas de un superhéroe poco 
tradicional, el Capitán Calzoncillos. Para escapar del castigo del director de su escuela, el señor 
Carrasquilla, lo hipnotizan y lo convierten en su superhéroe preferido. Junto con él salvan a la 
humanidad de un malvado villano y regresan al colegio, donde el Capitán Calzoncillos vuelve a ser el 
director. Los amigos respiran aliviados, hasta que se dan cuenta de que el señor Carrasquilla no se 
ha librado por completo del efecto de la hipnosis: ¡el director vuelve a transformarse con cada nuevo 
chasquido de dedos! 


Este libro es para... 

Aquellos lectores a los que les gusten las historias de aventura y humor, especialmente para los 
amantes de los cómics, pues combina la prosa con este género. También para aquellos que disfrutan 
con las sagas de personajes. 
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Así es la colección 


Junto a Jorge, Berto y el sin par Capitán Calzoncillos son numerosos los personajes 
secundarlos que han ¡do apareciendo a lo largo de la colección. Tanto amigos como enemigos se 
cuentan por docenas, todos ellos nacidos de la desbordante imaginación de Pilkey y tocados con su 
afilado sentido del humor. Además, los libros cuentan con su propia jerga y un montón de rasgos 
originales y alocados, como por ejemplo: 


- El grito de guerra del Capitán Calzoncillos es «¡¡Invoco a la fuerza del planeta - 
Calzoncillérculesü» 

- El anillo tridimensional con el que Jorge y Berto hipnotizan al profesor Carrasquillas no 
funciona con mujeres. Y no solo eso, si no que hacen al revés todo lo que se les dice. 

- El profesor Carrasquilla se convierte en el Capitán Calzoncillos tras chasquear los dedos. 
Por el contrario, la única manera de que vuelva a su forma humana es echándole agua. 

- El Capitán Calzoncillos es un superhéroe tan rápido gracias a sus turbocalzones y debe 
sus grandes saltos a sus espinillas súper elásticas. 

- Nuestro superhéroe no le teme a nada. Bueno, sí, al spray de almidón, que resulta fatal si 
cae sobre sus calzoncillos. Estos solo recuperarán su elasticidad con suavizante. 


En SM Chile se 
han publicado: 














Sobre el autor: Dav Pilkey 


Dibujante y escritor estadounidense de literatura infantil, creador de la 
exitosa serie de El Capitán Calzoncillos. Nació el 4 de marzo de 1966 en 
Cleveland (Estados Unidos). Desde pequeño ha sido un apasionado del 
dibujo y se ha dedicado a ello desde entonces. Escribía sus propios libros 
con pinturas llenas de humor y superhéroes, incluido el que le haría famoso 
más tarde: El Capitán Calzoncillos. 


Durante sus años de estudiante ningún profesor tomó en serio su vocación, “pues con esos 
dibujos tan ridículos no llegaría muy lejos”. En 1985 ingresó en la Escuela de Arte de la Universidad 
del Estado de Kent, donde por fin un profesor reconoció su talento y le animó no sólo a que dibujara, 
sino que se encargara también del texto alrededor de las imágenes que creaba. Así empezó su carrera 
como autor de libros infantiles, pues poco tiempo después publicó World War Won, una historia que 
le abriría las puertas de las grandes editoriales. Pilkey nunca pensó que esos “dibujos tan ridículos” 
iban a ser parte fundamental de su vida. El autor vive en los alrededores de Seattle (EEUU), junto a 
su esposa. 



La película 



DreamWorks, el estudio de cine que nos trajo Shrek, Kung Fu Panda y Madagascar, nos 
presenta ahora Capitán Calzoncillos. Su primera película. 

La cinta está dirigida por David Soren y cuenta las aventuras de Jorge y Berto, dos niños muy 
traviesos que en sus ratos libres se dedican a crear un cómic con las aventuras del Capitán 
Calzoncillos, un superhéroe que tiene unos calzones superelásticos y al que le suceden las más 
divertidas y disparatadas aventuras. 
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Resume el conflicto principal que origina la trama, con sus antecedentes y 
consecuencias, en una tabla como la siguiente. 



G Contesta a las siguientes preguntas sobre la historia. 

• ¿Por qué castiga el director a Berto y a Jorge? 


• ¿Cómo consigue el director que hagan las tareas que les impone? 
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¿Qué hacen los dos amigos para librarse? 






• ¿Por qué no se rompe el hechizo al final? 


© Forma equipos de al menos tres integrantes y comenten las siguientes preguntas. Una vez que 
todos hayan opinado, elijan a un (a) representante que exponga al resto del curso las 
principales reflexiones y conclusiones del grupo. Es importante que todos participen de la 
discusión. 


• ¿Cómo son las bromas que le hacen a sus amigos? ¿Pesadas? ¿Admisibles? 

• ¿A quién perjudican? ¿Cómo se sienten las víctimas? 

• ¿El castigo está justificado? ¿Es desmedido? 


• ¿Deben compensar al director Carrasquilla sirviéndole fuera del colegio? 





















e Describe al señor Carrasquilla como director y como Capitán Calzoncillos. No olvides 
sus gustos, cómo visten, etc. 


Carrasquilla como Director 

Carrasquilla como Capitán Calzoncillos 











Colorea los adjetivos que mejor describen al Capitán Calzoncillos: 





















© Lee los siguientes textos y comenta evaluando la información: 

“Jorge y Berto eran por lo general chicos responsables. Cada vez que ocurría algo malo, los 
responsables solían ser Jorge y Berto”. 

• ¿Por qué resulta gracioso este enunciado? 


“Jorge y Berto intentan evadirla responsabilidad cada vez que hacen algo mal”. 


A. Está bien mentir sobre lo que hemos hecho si así nos libramos de un castigo. 

B. Hay que saber reconocer lo que hemos hecho mal y asumir las consecuencias. 


• ¿Con qué afirmación estás más de acuerdo? Explícalo. 
















* Con ayuda del anillo, los dos amigos transforman al director para burlarse de él, pero 
la broma se les va de las manos. ¿Qué consecuencias tiene? 


* ¿Puede ser peligroso lo que han hecho? Explica por qué. 
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© ¡Inventa un artefacto similar al Hipno-Anillo! Recuerda escribir alguna frase que 
explique para qué sirve y ponle un precio. 


















Imagina un superhéroe nuevo que tenga cabida en su realidad cotidiana. Elige su vestuario, idea un 
lema que lo represente, piensa en un súperpoder que sea indispensable para sus hazañas y crea un 
enemigo que esté a su altura. 


- Haz viñetas con texto y dibujos. 

- Cuenta cómo era antes de convertirse en superhéroe. 

- Explica qué le ocurrió: ¿cómo consiguió sus poderes? 

- Puedes sacar ideas de los superhéroes que conoces (Batman, Superman, Spiderman, 
etc.). 
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